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Introduccion

Gracias por compartir su tiempo y sus talentos. Mientras inicia su obra como director de los
Conquistadores, pidale a Dios que le dé orientacion, paciencia y la voluntad de completar la obra
que El le ha llamado para desempefar para la familia de su iglesia.

Para comprender mejor su rol dentro del cuerpo de la iglesia, tome un momento para estudiar
la edicion actual del Manual de la Iglesia Adventista del Séptimo dia. Ponga atencion

particular a las secciones que tratan acerca del
departamento del ministerio juvenil y el club
de Conquistadores. Al comprender el dmbito
del ministerio juvenil, serd capaz de cumplir
de una mejor forma su rol como el director de
Conquistadores.

i Por qué mi iglesia deberd tener un club de

Conquistadores?

Los Conquistadores son una organizacion
mundial de personas jovenes patrocinado por la
Iglesia Adventista del Séptimo dia, aunque los
adolescentes que pertenecen a cualquier iglesia
0 no pertenecen a ninguna, son bienvenidos

y son animados a unirse. El objetivo mds
importante del ministerio de los Conquistadores
es guiar a los menores y jovenes hacia una
relacion con Cristo Jesus.

La programacion de los Conquistadores provee
a los miembros instruccidn espiritual, junto con

oportunidades para la educacion mental y fisica.

Los Conquistadores pueden proveer orientacion
para ayudar a que cada miembro viva una vida
equilibrada en todas las dreas, ya sea espiritual,
mental, social o fisica, tal como Jesus lo hizo.

La Historia de los Conquistadores

Para aprender mas
acerca de la historia
de los Conquistadores,
vea La Historia de
los Conquistadores
(edicion de la DNA)
de John Hancock,

y La Historia de

los Conquistadores
(edicién mundial)
de Robert Holbrook,
previos directores
mundiales de los
Conquistadores.

La Historia
de los

Conquistadores
Por John Hancack

Estos libros estan
disponibles de
AdventSource en
www.adventsource.org
o al llamar al
800-328-0525.
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Educacion Espiritual

El club de Los Conquistadores puede ayudar a que los adolescentes obtengan una mejor compresion
de lo que Dios les estd llamando para que realicen con sus vidas. A través de las actividades del club
aprenderdn sobre la testificacion y el servicio a los demads.

El club de Conquistadores también provee muchas oportunidades para que los jovenes se involucren
y aprendan como pueden desempeiar un rol integral en la feligresia. Los lideres de Conquistadores
deberén recordar que estdn en la posicion perfecta para guiar a los nifios y adolescentes a Cristo.

Educacion Fisica

Las actividades de los Conquistadores deberdn ayudar a los miembros a desarrollar buenos habitos
de condicion fisica que los mantendra saludables para toda la vida. Muchas actividades de los
Conquistadores giran alrededor del segundo libro de Dios, la naturaleza. Las actividades al aire libre
ayudan a los conquistadores desarrollar y afirmar sus creencias en el Dios Creador, mientras también
aprenden a apreciar y tomar el cuidado de sus cuerpos.

Educacion Mental

Las especialidades y niveles de investidura exponen a los Conquistadores a nuevos talentos e
intereses. Ademds, el director del club y otras personas del personal pueden proveer orientacion
espiritual y direccién mientras los conquistadores comienzan a desarrollar sus habilidades de
liderazgo.

i Quiénes son los Conquistadores?

El club de Conquistadores estd disefiado para jovenes de edades 10 a 15 (grados 5 -10). Con tan amplio
rango de edad, los lideres de los Conquistadores deberdn estar conscientes de las diferencias entre los
grupos de edad y las caracteristicas que los conquistadores tendrdn en sus interacciones con los demas.

Conquistadores pre-adolescentes (edades 10 a 12)

El grupo de edad de 10 a 12 afios es un grupo activo. Las jovencitas en el nivel inferior de este grupo
de edad podran ser mds desarrolladas en todas las dreas — fisicas, emocionales y ain la madurez
mental. Los jovencitos empiezan a alcanzarlas en estas dreas alrededor de la edad de los 12 afios.

A muchos menores en esta edad les gusta memorizar. Estan dispuestos a aprender cémo funcionan
las cosas y les encanta coleccionar. También disfrutan las historias y leer. Algunos conquistadores
menores son cantantes talentosos y no tienen temor de dirigir cantos. Aproveche esto y utilice la
musica para desarrollar una atmésfera divertida y cdlida en sus actividades del club.

Fisicamente, este grupo de edad est4 listo para actividades tales como las marchas y los juegos.
Necesitan mucho movimiento, actividad y tiempo para utilizar su energia. Equilibre esto con un
momento de quietud breve en cada reunién para que puedan ajustarse a sentarse por periodos mas
prolongados durante los momentos de ensefianza.
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Este grupo de edad estd buscando héroes a quienes seguir. Ayudelos a escoger sabiamente. Estan
abiertos a la fomentacion espiritual y muchas veces son compasivos y generosos. Este es el
momento para ayudarlos a hacer una decision para el bautismo.

Este grupo de edad responde positivamente a recibir trofeos, galones y otros reconocimientos.

Conquistadores adolescentes (edades 13 a 15)

Los conquistadores en este grupo de edad pueden ser llamados adolescentes. Este grupo de
edad tiene la tendencia a ser un poco torpes e incomodos tanto fisica como socialmente. El
crecimiento rdpido puede contribuir a la torpeza. Los adolescentes estdn experimentando
cambios sexuales y hormonales.

Los conquistadores adolescentes buscan la aprobacion de sus compaiieros. Este grupo quiere
ser mds independiente de sus padres, asi que imitan a sus compafieros en el vestir y en el
comportamiento. Estdn comenzando a darse cuenta del sexo opuesto, pero no estan listos
emocionalmente para una relacién tnica.

A pesar que los conquistadores adolescentes estdn aun interesados en los temas espirituales, la
dindmica de grupo juega una parte principal en como los individuos responden. Si el lider del
grupo es espiritualmente fuerte, el grupo tiene la tendencia de seguirlo. Lo mismo es veridico

si el lider del grupo muestra poco interés en los asuntos espirituales. Estardn menos propensos

a demostrar sus sentimientos espirituales, pero no deje que esto le engafie. Este grupo de edad
tiene muchos pensamientos y preguntas acerca de los asuntos espirituales- ellos simplemente no
estdn seguros sobre como expresarlas.

Los conquistadores adolescentes son mds renuentes a cantar y participar si el grupo no esta
haciendo algo juntos. Se sienten mds comodos al dirigir la musica y otras actividades si sus
amigos estdn junto a ellos participando.

Como comenzar

Si usted estd tomando cargo sobre un club previamente establecido, habrd menos de lo que
tendrd que hacer para iniciar el afio de los Conquistadores. Aun asi, hay algunas tareas bdsicas
que deberd completar para asegurar el éxito y ganar el apoyo de la feligresia.

Descripcion de la responsabilidad

1. Programacion. Organizar varios eventos es una de las muchas actividades del director del
club. Estos eventos incluyen reuniones del club, sabado de los Conquistadores, eventos
sociales, campamentos, viajes de excursion, y proyectos de alcance. Ademas de que los
eventos deberan ser divertidos e interesantes, recuerde que su prioridad es guiar a los
conquistadores en su relacion con Jesus. El ministerio de los Conquistadores no solamente es
sobre el entretenimiento; es también acerca del evangelismo.
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2.

. El ministerio a padres e hijos. El director de Conquistadores

. Comunicacion. Mantenga informada a su junta de iglesia

Planificacion. Como director, debera desarrollar un calendario anual y presupuesto. Todos
los planes deberén ser aprobados por la junta de iglesia y coordinarse con el programa de los
Conquistadores de la Asociacion local.

. Reclutamiento y supervision. El director de Conquistadores debera buscar jovenes que

estén interesados en unirse a los Conquistadores. El director también deberd buscar personas
capaces, dispuestos a servir en el equipo de liderazgo del club. Al enlistar la ayuda de adultos
y jovenes dispuestos a participar en el ministerio de los Conquistadores, usted puede distribuir
la carga de trabajo equitativamente.

Ensefianza. Asi como es una buena idea involucrar a los consejeros e instructores en la
ensefanza de especialidades y artes manuales, el director deber estar involucrado en la
enseflanza también.

deberd tomar cada oportunidad para establecer relaciones con || Pasos para iniciar
los miembros del club y sus familias. Orar por las familias
representadas en el club, asi también como los miembros y sus
familias.

* Edificar apoyo

* Registrar su club con la
asociacion local

* Armar un equipo de

y feligresia, asi como a los conquistadores y sus familias, liderazgo

sobre lo que estd sucediendo en el club. Esto le agregara
credibilidad a su programa y animara a otros a estar
involucrados en el ministerio. Usted necesitard implementar

e Cultivar sus habilidades
de liderazgo

alguna forma de comunicacidn regular con los padres de * Planear una

los Conquistadores. Se puede lograr eso a través de un programacion anual de
boletin informativo mensual, correo electrénico, afiadir una actividades

pagina web de los Conquistadores al sitio web de su iglesia, « Reclutar

un calendario de eventos o lo que funcione mejor para su Conquistadores
situacion.

. Oracion. A pesar que la planificacion y la preparacion es

importante, la oracion es el mayor componente vital que deberé ser parte de cualquier club
de Conquistadores. Pase tiempo regular en oracion por su personal, los conquistadores y sus
familias, y el ministerio que estd sucediendo en su iglesia.

. Dirigir reuniones. A pesar de que usted no tiene que estar totalmente a cargo del

programa anual de los Conquistadores, usted necesitard dirigir la planificacién y
asegurarse que los miembros del personal estdn cumpliendo sus responsabilidades.
También serd responsable de programar y presidir reuniones a menos que asigne a su
subdirector que se encargue de ésta responsabilidad.
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Fomente el apoyo

Usted necesitard obtener el apoyo de su iglesia. Es una buena idea reunirse con los miembros de
su iglesia y delinear los objetivos del club. Esto permite que aquellos que no estén familiarizados
con el programa tengan una oportunidad para aprender y servird como un recordatorio para los
demads. Invite a las familias con nifios en la edad de los conquistadores quienes no son miembros
para que asistan. Utilice esta reuniéon como un momento para animar a los padres a inscribir a sus
nifios en el programa. Presente el bosquejo de los eventos y actividades para generar el interés.

También puede invitar ya sea a su director juvenil de la asociacion o un coordinador de area para
que hable sobre los préoximos eventos de la asociacion.

Registre su club con la asociacion local

El afio de los Conquistadores generalmente coincide con el afio escolar, desde agosto/
septiembre a mayo/junio. Usted necesitara registrar el club de su iglesia con su asociacion local.
Normalmente, la asociacién tendrd un formulario de registracién que requiere las firmas de
varios oficiales de la iglesia y el pastor. Al registrarse, usted llegara a ser un club oficial dentro
de la asociacion.

El registro con la asociacion ofrece varios beneficios:

* Su equipo de liderazgo podrd asistir a eventos de la asociacion sobre el entrenamiento de
liderazgo.

* Su club tendrd asignado un coordinador de drea. Esta persona tiene experiencia extensa con
el programa de Conquistadores y estard a su disposicidn para ayudarlo en la programacién y
otros detalles organizacionales.

* Su club puede participar en camporees de los Conquistadores y otros eventos de la asociacion.
La asociacion puede solicitar una cuota de registro. Estas cuotas son usadas para dar apoyo a la
programacion y actividades de los Conquistadores a nivel de asociacion. Las cuotas de registro

son usualmente minimas pero es necesario incluir la cantidad en su presupuesto anual.

Mantener contacto con el director de Conquistadores de la asociacion y enviar reportes
mensuales serd parte de su rol como director.

Arme su equipo de liderazgo

El equipo de liderazgo del club de los Conquistadores consiste de un director, por lo menos un
subdirector, consejeros de unidad, e instructores.
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El comité de nombramiento recomienda a las personas para ocupar las posiciones del director y
subdirector, y la membrecia de la iglesia local vota en aceptar o no aceptar los nombramientos.

Como director, necesitard reunirse con su(s) director(es) asistente(s) para determinar a quienes
reclutar como consejeros e instructores, juntamente con otras posiciones que necesitaran ser
llenadas. La junta de iglesia deberd aprobar a cada persona seleccionada para servir en el equipo
de liderazgo.

Mientras escoge el equipo de liderazgo, recuerde que los consejeros e instructores deberdn
trabajar efectivamente con los menores y adolescentes. Deberdn ser Adventistas del Séptimo dia
comprometidos quienes demuestran una amistad creciente con Jesus en todos los aspectos de su
vida.

Subdirector
El rol del subdirector es ayudar al director. Si el director tiene que estar ausente en alguna
reunion, el subdirector estard a cargo.

Un club puede tener més de un subdirector. Si este fuera el caso, las responsabilidades deberdn
estar divididas entre ellos. Las responsabilidades podrian incluir planificar para los camporees,
actividades de alcance, servicio comunitario, recreacion, administracion del equipo de los
Conquistadores, transporte y relaciones publicas.

Consejeros de unidad

Los consejeros de unidad trabajan con un grupo pequefio de conquistadores por semana,
dirigiéndolos a través de los niveles de investidura y ayuddndolos a vincularse como un grupo.
La responsabilidad del consejero de la unidad involucra crear relaciones y aumentar la confianza
entre los conquistadores de su unidad. Deben comprender los atributos fisicos, sociales y
espirituales de este grupo de edad.

Los consejeros de unidad deben tener tiempo e interés necesario para planear y ensefiar
diferentes niveles de investidura, asi como otras actividades de la unidad. Asegurese que los
proximos consejeros comprendan que la posicidn requiere tiempo de compromiso fuera de las
reuniones del club regular.

Las personas elegidas como consejeros de unidad deberan relacionarse bien con los menores y
adolescentes. Individuos quienes tienen la tendencia a ser dominantes y no flexibles no son aptos
para la posicién de consejero de unidad.

Instructores

Los instructores ensefian habilidades especificas, clases de especialidades y manualidades. Deben
trabajar bien con los menores y adolescentes y demostrar paciencia mientras los conquistadores
aprenden.
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Secretario(a)
Escoja un secretario que sea organizado y eficiente. Cualquiera de sus miembros del personal
puede trabajar como el secretario, o puede asignar a alguien exclusivamente para este trabajo.

El secretario(a) es responsable por:
* Revisar los registros sometidos por los secretarios de unidad
* Mantener y registrar todos los puntos y deméritos
e Publicar los puntos y otra informacién de manera mensual
* Enviar reportes a la asociacion con toda la informacién registrada con precision.
* Informar al director y al personal del total de puntos del club

* Notificar al director y a los consejeros de unidad si un conquistador no esta asistiendo
regularmente

* Ordenar materiales para llevar los registro y los niveles de investidura
* Proveer apoyo secretarial cuando fuera solicitado por el director

* Mantener un registro de cualquier material prestado de la biblioteca del club

Tesorero(a)
Es una buena idea asignar a alguien para tomar el cargo de tesorero para mantener y supervisar el
presupuesto y manejar las finanzas del club.

El tesorero es responsable por:

* Recolectar cuotas, costos de uniforme, cuotas de campamento y otros gastos de los
conquistadores

* Entregar el dinero al tesorero de la iglesia
* Mantener registros precisos de los ingresos y gastos
* Guardar todos los recibos, notas y facturas

* Proveer informacidn financiera cuando sea solicitada por el director, la junta de iglesia o
tesorero de iglesia

* Supervisar los fondos de la caja chica
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Fomentando sus habilidades de liderazgo

Obtener el estatus de Guia Mayor no es un requisito para trabajar con los Conquistadores. Sin
embargo, es util tener en su directiva a cuantos Guias Mayores como fuera posible. Mientras
organiza su equipo de liderazgo, anime a aquellos que no se han investido como Guia Mayor que
trabajen hacia esa meta.

Si algunos de los consejeros de unidad no han completado el nivel de investidura que estdn
ensefiando, pueden trabajar juntamente con sus Conquistadores. Esto puede inspirar a los
Conquistadores al ver que sus lideres estdn aprendiendo juntamente con ellos.

Después que se ha investido como Guia Mayor, usted puede aumentar su liderazgo y habilidades
instructivas al obtener el Guia Mayor Master (PLA) y el Guia Mayor Mdster Avanzado (PIA).
Para mds informacion sobre el PLA o PIA, vea la lista de recursos recomendados en la pagina 16.

La directiva también puede reunirse fuera del horario de las reuniones del club de
Conquistadores para trabajar juntos en nuevas especialidades. Este es una forma excelente de
vincularse con los demés mientras aprende una habilidad nueva.

Planificando el afio del club de los Conquistadores

Como director, usted es responsable por planificar el afio del club de los Conquistadores en
colaboracion con su equipo de liderazgo. Programe un momento en que pueda reunirse con su
personal por varias horas para delinear los eventos, programas y otras actividades para su club
durante el préoximo afio.

Puede planear un retiro de fin de semana para que su directiva pase tiempo en oracion y
planificacién. Si un retiro no le es posible, pase una tarde juntos, planificando el préximo afno y
orando para su éxito. Usted deberd proveer un calendario para cada persona que asista.

Si tiene adolescentes en el programa de Entrenamiento de Lideres Adolescentes, involicrelos
en las sesiones de planificacion. Sus puntos de vista y contribuciones pueden hacer una gran
diferencia en su planeamiento.

Mientras inicia planificando su afio del club de los Conquistadores, recuerde algunos elementos
que deberdn estar incluidos en el calendario:

¢ Reuniones semanales
e Ceremonia de induccién
» Sabado de los Conquistadores

* Inspeccidn formal del club
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* Viajes/excursiones del club y unidades

* Actividades evangelisticas

* Proyectos de servicio comunitario

* Requisitos de investidura tales como caminatas, RCP y clases de primeros auxilios, etc.
* Ceremonia de investidura

* Eventos de los Conquistadores de la asociacion y unién

Utilice este tiempo para escoger especialidades y manualidades en los que su club estara
trabajando durante el afio. Al delinear un plan para el afio, usted vera cuales especialidades

y actividades podrian requerir instructores invitados. Asegurese incluir especialidades y
manualidades que interesan y desafian a los conquistadores en su club. Debera tener un
equilibrio de actividades que llaman la atencién tanto a los chicos como las chicas, menores y
adolescentes.

Escoja algunas especialidades no previamente obtenidas por el personal para que ellos

puedan aprender juntamente con los Conquistadores. Esto incrementara las habilidades y el
conocimiento de los miembros de la directiva mientras ensefia a los conquistadores algo nuevo.

La junta de iglesia deberd aprobar el calendario anual del club de Conquistadores. Esto provee
dos ventajas importantes para el club. Primero, crea respeto de los miembros de la junta para
el club de Conquistadores. Cuando la junta estd consciente de los planes del club, el club esta
en una mejor posicion para solicitar consideraciones monetarias cuando la junta desarrolla el
presupuesto anual de iglesia. Segundo, la junta de iglesia debera aprobar todas las actividades
planeadas para que ellas puedan ser cubiertas por el seguro de la iglesia.

Reclutando Conquistadores

Durante los meses de verano, su equipo de liderazgo debera visitar los hogares de los futuros
Conquistadores. Retinase con los menores, adolescentes y sus padres y cuénteles acerca del club
y sus actividades. Utilice este momento para crear relaciones con las familias que serdn parte de
su club y permitales saber todo acerca de las actividades interesantes que ha planeado.

Envié una carta a los futuros Conquistadores, animdndolos a unirse al club. Este es un buen
momento para permitirles saber del costo de los uniformes y las cuotas del club. Algunas
familias no podrdn pagar por el uniforme, por lo tanto usted podria localizar patrocinadores para
ayudarles con el costo o considerar adquirir uniformes y rentarlo a los Conquistadores.

Cuatro semanas antes de la noche de inscripcion de los Conquistadores, comience a poner
anuncios en el boletin informativo de la iglesia. Asegurese incluir la fecha y hora de inscripcion.
Si su iglesia tiene un tablero de anuncios, usted puede publicar anuncios atractivos y pdsters para
llamar la atencion de los detalles de la noche de inscripcion. Recuerde a los padres y tutores que
asistan a la inscripcién porque su firma seré solicitada en varios formularios.
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Comienza el afio de los Conquistadores

Inscripcion

El primer evento oficial del afio de los Conquistadores es la inscripcion. Usted ya habrd hecho
mucho del trabajo preliminar; ahora vera la recompensa de los esfuerzos de su reclutamiento.
Hay varias formas que puede ayudar que la inscripcion sea llevada a cabo sin problemas.

Planee la inscripcion para un momento en lo cual muchas personas serdn capaces de asistir.
Usted pudiera escoger el momento y noche de la semana donde se llevardn a cabo las reuniones
del club de Conquistadores. Esto ayudard a los conquistadores y sus padres/tutores recordar
cuando tienen que asistir a las reuniones del club.

Si su iglesia tiene un club de los Aventureros, puede la inscripcion en el mismo periodo pero en
una localidad distinta en la iglesia.

Ponga una mesa de bienvenida para que pueda saludar a los padres/tutores y a los
Conquistadores. Aqui es donde puede darles toda la informacién y los formularios de inscripcion
que necesitaran.

Los conquistadores y padres/tutores necesitaran:

* Llenar una aplicacion de la membrecia del club de los Conquistadores (Una copia maestra esta
disponible en el Manual de los Conquistadores).

» Completar un registro de salud de los Conquistadores. (Una copia maestra estd disponible en
el Manual de los Conquistadores).

* Tomar tallas para su uniforme. Asigne a alguien familiarizado con la toma de medidas en ésta
estacion.

 Recibir una asignacion del nivel de investidura.

Asegurese proveer un calendario de eventos, por lo menos para la primera parte del afio de
los Conquistadores. Esto le ayudara a las familias planear para los fines de semana que los
Conquistadores estaran involucrados en actividades. El calendario deberd incluir reuniones
semanales, la induccién, viajes de campamento, viajes de excursion, camporees, sdbado de
los Conquistadores, actividades evangelisticas, proyectos de servicio comunitario, cOncursos
biblicos (Bible Bowls), eventos de la asociacion y unidn, investidura, y cualquier otro evento
proximo.

Puede tener una segunda inscripcién en enero para aquellos conquistadores que quieran unirse
en ese momento. Sea consciente de las dificultades que los Conquistadores enfrentaran cuando
se unen a la mitad del afio. Estardn atrasados con el nivel de investidura y podrdn no estar listos
para la investidura en la primavera. Elabore un plan para tratar con las inscripciones tardias.
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Induccion

La induccion deberd ser programada tres o cuatro semanas después de la inscripcion del

club. Esto es una ceremonia especial que ayuda a los nuevos conquistadores a comprender el
compromiso que estdn haciendo. Para conquistadores que regresan, este es un momento de re-
compromiso.

Todos los conquistadores participan en este servicio del encendimiento de velas. Invitar a la
familia, amigos y otros miembros de la iglesia afiade a la atmdsfera.

Usted puede conducir una ceremonia de induccién significativa en muchas formas. Asegtrese
incluir los siguientes elementos:

* Encender la vela del Espiritu de los Conquistadores

* Encender la vela de los niveles de investidura (clases)

* Encender las velas del Voto y la Ley de los Conquistadores
* Encender las velas de compromiso de los Conquistadores

* Una oracion de consagracion

* Aceptacion en el club de Conquistadores

Durante la ceremonia, presente a los nuevos conquistadores aceptados con la pafioleta de los

Conquistadores, el tubo y una tarjeta de membrecia de los

Conquistadores. Algunos clubes presentan la Biblia de los Las velas a color

Conquistadores a los nuevos miembros aceptados para enfatizar representando los

la importancia del estudio diario de la Biblia. diferentes niveles de
clase de investidura estan

Reuniones semanales disponibles a través de

A pesar que los consejeros de unidad e instructores hacen la AdventSource en www.

mayoria del trabajo de las reuniones semanales, como director adventsource.org o al

usted tendrd su propia serie de responsabilidades: llamar al 800-328-0525.

 Llegue temprano para prepararse para la reunion. Abra el

edificio antes que los conquistadores empiecen a llegar.

* Asegurese que el orador de la meditacion esté listo para hacer su presentacion. Siempre es
recomendable tener algo preparado en el caso que el orador programado no esté disponible.

* Asegurese que todas las unidades estén supervisadas adecuadamente. Si un consejero de
unidad no puede estar presente, hagalo usted o asigne a alguien a hacerse cargo de la unidad.

* Mantenga la ceremonia de apertura a tiempo.
* Luche por la rotacidn eficaz entre las actividades.

* Trate con los problemas de comportamiento en una forma que no aisle el conquistador que se
estd portando mal, pero que pueda mantener la situacién bajo control.

* Termine las reuniones a tiempo.
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Actividades evangelisticas

El alcance evangelistico es importante para el programa de los Conquistadores. Al planificar
actividades de alcance grupales, animard a los conquistadores a compartir su fe. Sin embargo,
tome nota que hay una diferencia entre el alcance evangelistico y los proyectos de servicio
comunitario. Ambos son importantes para incluir cuando planifica su calendario. Busque
formas de incluir un componente evangelistico en las actividades del club.

Su club puede conducir una Escuela Biblica de Vacaciones durante la navidad o el receso de
primavera, utilizar un sistema direccion satelital como un medio para distribuir literatura que
cuenta a los demads acerca de Jests, tener un programa especial para el dia de los abuelitos en
una residencia para la tercera edad e incluir tiempo para que los Conquistadores cuenten por
qué aman a Jests, conducir un club biblico el sdbado de tarde para los nifios del vecindario
alrededor de la iglesia, etc. Consulte con su director de Conquistadores de la asociacién para
mas ideas.

Servicio comunitario

Los conquistadores deben ensefar a los miembros como llegar a ser buenos ciudadanos de sus
comunidades. Involucrando a los conquistadores en la comunidad fomenta un interés para el
servicio a los demas.

Los clubes pueden impactar sus comunidades de muchas formas. Ser voluntarios en una
cocina de beneficencia, limpiar la basura y edificar casas para el programa “Hébitat para la
Humanidad”, son solamente algunas pocas formas que los clubes pueden ayudar.

La organizacién es uno de los componentes claves para proyectos de servicio comunitario
exitosos. Los proyectos del servicio comunitario también presentan grandes oportunidades
para involucrar a los padres y otros miembros de la iglesia. Solicite su ayuda al buscar
proyectos y organizar los detalles. Entre mds personas incluya, podrd lograr aun maés.

Inspeccion formal del club

Durante el afio de Conquistadores, su club necesitard una inspeccién formal por su coordinador
de drea. Su club recibird puntos por tener uniformes apropiados clase A y la apariencia,
cortesia, formacion y ejercicio de marchas, programacion de las reuniones del club, equipo de
campamento adecuado, progreso del nivel de investidura, banderas y banderines, etc.

El director del club debera trabajar con otros lideres de clubes para organizar cada uno de estos
elementos antes de la inspeccion. Para més detalles en las inspecciones del club, vea el Manual
de los Congquistadores.
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Sabado de los Conquistadores

Cada aio la Division Norteamericana asigna un sabado de los Conquistadores. Esto es una
oportunidad para que el club de Conquistadores sea oficialmente reconocido durante el culto de
servicio de la iglesia. Tome este tiempo para ayudar que la congregacién comprenda el propdsito
del ministerio de los Conquistadores.

El sdbado de los Conquistadores crea para los Conquistadores un sentido de pertenencia a la
feligresia que estd interesado en lo que estdn realizando. También les da una oportunidad para
involucrarlos en cada aspecto del servicio de la iglesia.

Tome tiempo para planear el programa y practicarlo con los Conquistadores. Esto les ayudard a
desarrollar la autoconfianza al estar al frente del pulpito. Utilice esta oportunidad para ensefiar
destrezas de liderazgo en una manera préictica y eficaz. Para algunas ideas ejemplares para
programas del sdbado de los Conquistadores, vea el Manual de los Conquistadores o visite
www.adventsource.org.

(ampamentos y camporees

Acampar es una actividad divertida para los Conquistadores. Esto incluye tanto las salidas

de campamento del club y los camporees. Los conquistadores deberdn aprender a sentirse
comodos al aire libre y desarrollar las habilidades que necesitan para alcanzar los desafios de la
sobrevivencia al aire libre. Practicar estas habilidades en una situacién controlada ayudara que
los conquistadores lleguen a ser muy competentes.

Equipo de campamento

Los clubes de Conquistadores necesitan un equipo de campamento variado para las unidades
y viajes de campamento asi como para los camporees. Como director, necesitard supervisar la
recoleccidn de estos elementos y asignar a alguien para ser el guardidn del equipo. El guardidn
hace un inventario del equipo y se asegura que esté funcionando adecuadamente, y hace las
reparaciones que fueran necesarias.

El equipo de campamento bésico que los clubes necesitan incluye:
* Tiendas de campafa
* Un sistema de refugio con amarres
* Estufa de cocina
* Utensilios de cocina, ollas y sartenes
* Hieleras para almacenar comida
* Extintores
* Contenedores para almacenar agua
* Mesas plegables

* Un carro pequefio para acarrear agua y suministros
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* Botiquin de primeros auxilios

* Banderas y sefialamiento para identificar su sitio de campamento
« Sistema de lavatrastos y secado

* Lonas extras

* Radio de clima operado con baterias

e Linternas

Opcional:

* Un camper para transportar los suministros de la iglesia al sitio de campamento

Fomentando las habilidades del arte de acampar

Los miembros de su club tendrdn varios niveles del arte de acampar. Algunos han ido de
campamento muchas veces y sabrdn como levantar las carpas, construir un fuego y cocinar
en una estufa de campamento. Otros ni siquiera han pasado una noche al aire libre. Tome en
consideracion el nivel de experiencia de todos mientras planea sus viajes de campamento.

Los campistas mds experimentados pueden ensefiar habilidades a aquellos con menos
experiencia. Esto provee una oportunidad excelente para que los conquistadores aprendan acerca
de como ser un mentor.

Asegurese que cada miembro sepa como levantar las carpas del club. Muchas veces los clubes
llegan a un sitio de acampar con tiendas de campaifia nuevas que no han sido sacadas de la caja.
Permita tiempo en la reunién del club para que los Conquistadores aprendan como armar las
carpas. Una vez que tengan lo bésico, tenga diversion al tomar el tiempo para ver cual unidad
puede armar su tienda de campaiia més rapido.

Ayude a los Conquistadores aprender otras habilidades de acampar al rotarlos en las diferentes
responsabilidades durante el fin de semana de campamento. Todos ellos deberdn aprender como
preparar los alimentos, como limpiar el sitio de campamento, colgar los alimentos para mantener
alejados los animales y construir y extinguir fuegos.

Camporees

Dependiendo de su asociacion local, habrd un camporee o dos camporees durante un afio del
programa de los Conquistadores. Los camporees de la unién son llevados a cabo cada cierta
cantidad de afios dependiendo de su unién, y un camporee internacional es llevado a cabo cada
cinco afos.

Un camporee de la asociacion tipico incluye eventos de adoracidn el viernes de noche y sdbado,
y eventos de habilidades el domingo. Los eventos de habilidades pueden incluir la construccién
de tipos de fuegos, amarres y ejercicio de marchas, etc.
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Su asociacién distribuird informacion acerca de los eventos del fin de semana y habilidades. Hay
usualmente una cuota de inscripcion para cada campista para que asistan al camporee.

Su club tendré un espacio designado para acampar. A pesar de que el fin de semana incluye
actividades planeadas, también habrd tiempo para que los clubes conduzcan sus propias
actividades.

Investidura

Al final del afio de los Conquistadores viene el servicio de investidura. Este servicio provee un
tiempo para reconocer los logros de los Conquistadores a través del afio. Los conquistadores
pueden compartir lo que aprendieron y la feligresia puede apreciar su crecimiento. El director
de Conquistadores de la asociacidn y el coordinador de drea son invitados para estar presentes.

Los conquistadores pueden demostrar sus nuevas habilidades adquiridas y lo que han
aprendido al completar sus requisitos de investidura. Los conquistadores pueden exhibir sus
proyectos terminados, asi como compartir dramas y demostraciones.

Para ejemplos del programa de investidura ver el Manual de los Conquistadores.

Conclusion

Gracias por compartir su tiempo y talentos con los jovenes de su iglesia. No cabe duda que
dirigir un club de Conquistadores es un arduo trabajo. Habrd momentos que usted se preguntara
por qué ha aceptado este ministerio. Sin embargo, es una experiencia gratificante y a través de la
oracion y el arduo trabajo, usted tendrd éxito.
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Recursos para los Lideres

Los recursos estdn disponibles de AdventSource. Para una lista completa visite www.
adventsource.org o llame al 800-328-0525.

Manual de los Conquistadores
Este manual delinea cuidadosamente la filosofia del club, la organizacidn,
la programacion, eventos de la directiva y el arte de acampar. El Manual de
los Conquistadores es necesario para los lideres quienes tendrdn un club de
primera clase.
Conoiederes| No. de ref. 001060

Inglés: #001054

Manual de Especialidades

El Manual de Especialidades incluye los requisitos para las especialidades
mas recientes e incluye las especialidades alrededor del mundo. Asegurese
que tenga los ultimos requisitos de especialidades al afadir el Manual de
Especialidades a su biblioteca de recursos.

&

@
@
A @

M EUEE No. de ref. 001267
Especialidades

Hojas de Trabajo de las Especialidades

Las hojas ya vienen preparadas para trabajar con los conquistadores. Le
ahorrard tiempo. Provee las hojas de trabajo para cada especialidad en el
Manual de Especialidades. Son ideales para que las usen en su club.
No. de ref. 001187

Pathfinder Club Drill: The Basics DVD*

La instruccion para los ejercicios y marchas ahora se ha hecho més facil.
Usted puede ver maestros experimentados en los ejercicios mientras
trabajan con conquistadores individuales o con unidades enteras para
demostrar la posicion correcta y las técnicas para todos los comandos
basicos de marchas. Este DVD de una hora da ejemplos de lo bédsico y mas

alla.
No. de ref. 001079

Pathfinder
Club%:_
The Basics

U.S. Army based Pathfinder Style
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PATHFINDER CLUB
DRILL
MANUAL

We are the
Pathfinders
Strong

by Harry T. Bergh

Plan de Estudio
para

Leadership
Award

— 2)
Resowos o competnnol e oonevok.

Pathfinder
Instructor’s
Award

Resouee or e competon fmnwcarscouncnork N

Pathfinder Drill Instruction Manual*

El manual oficial de ejercicios y marchas para los clubes de Conquistadores
en Norte América. Un desfile, un camporee u otro evento especial no son
completos sin un equipo de ejercicios y marchas que se vean precisos.

Este manual de 32 péginas es una fuente excelente para técnicas actuales

de ejercicios y marchas. Las muchas imdgenes, diagramas e ilustraciones

pueden hacer que sea fécil para ensefar las habilidades de marcha.
No. de ref. 001080

CD del Himno de los Congquistadores
Este CD incluye dos versiones instrumentales del Himno de los

Conquistadores.
No. de ref. 000866

Plan de estudio para Guias Mayores

El Plan de Estudio para Guias Mayores es el recurso para enseiar el
plan de estudios del Guia Mayor. Incluye un bosquejo de las 28 creencias
fundamentales y la especialidad de la Herencia de la Iglesia Adventista.
Viene en una carpeta de 3 argollas.

No. de ref. 001063

Inglés: #001057

Pathfinder Leadership Award Curriculum*

La guia de maestros completa para el Guia Mayor Master estd disefiado

para los lideres quienes quieren continuar desarrollando sus habilidades. El
plan de estudios incluye ayuda para ensefiar las secciones de administracion,
planificacién y programacion de campamentos, ministerio de Conquistadores
y el ministerio a las comunidades, materiales de recursos, ejercicio y marchas,

ceremonias de Conquistadores, educacion y recreacion al aire libre.
No. de ref. 001059

Pathfinder Instructor’s Award Curriculum*

El Guia Mayor Méster Avanzado estd diseiiado para fomentar la excelencia
en la ensefianza. Este curso es para los directores, coordinadores de area,

y directores de la asociacién quienes estan activamente involucrados

en entrenar a lideres. Incluye secciones en métodos de facilitacion,
procedimientos para las reuniones efectivas, comprendiendo los
temperamentos, métodos de entrenamiento que funcionan, organizando su
presentacion y ayudas de medios visuales.

No. de ref. 001067

*Solamente disponible en inglés
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Recursos para los Conquistadores

Pathfinder Pocket Guide*

El Pathfinder Pocket Guide estd lleno de hechos e informacion que le

dardn un margen para su club, la escuela y el hogar. Aprendera acerca de la
historia de los Conquistadores, uniformes, marchas, banderas, ceremonias y
mucho més. Incluye lugar para registrar sus notas de camporees y anotar las

especialidades.
No. de ref. 000895

Pathfinder Logbook*

Utiliza este libro para registrar todas sus emocionantes actividades de los
Conquistadores. Este libro incluye espacios para las especialidades, fechas
de investiduras, peticiones de oracion, nuevos amigos, notas, cosas favoritas

y mucho mas. Un compafiero perfecto para el Pathfinder Pocket Guide.
No. de ref. 000893

*Solamente disponible en inglés



Descripcion de la responsabilidad del Director del Club de Conquistadores

Introduccion

Dios solicita que la iglesia sea una confraternidad con un propdsito en comun; que crezca
continuamente en la fe y en el conocimiento del Hijo de Dios. Pablo describe la iglesia como “Su
cuerpo, es la plenitud de aquel que lo llena todo por completo” (Efesios 1:23 NVI).

Dios nos llama a pertenecer a Su cuerpo con el propdsito de establecer una relacion salvadora
con El, y vivir en comunioén los unos con los otros. El Espiritu Santo trae conviccion a la mente,
nos lleva al arrepentimiento y nos coloca dentro de la iglesia.

El bautismo es la sefal de nuestra entrada al cuerpo de Cristo, y simboliza el bautismo del
Espiritu Santo experimentado por el nuevo discipulo. Respondi6 Jesus: “Yo te aseguro que quien
no nazca de agua y del Espiritu, no puede entrar en el reino de Dios” (Juan 3:5). El Espiritu
Santo es la fuerza vital de la iglesia.

El servicio que la iglesia local presta al mundo es una expresion del amor de Cristo hacia el
mundo. Representa el cuerpo de Cristo suministrando las necesidades del mundo y bajo la
direccion del Espiritu Santo, funcionando como una agencia de salvacion.

La iglesia es un cuerpo de servicio. Creada para el servicio, sirve al Sefior en alabanza, en amor y
humildad al mundo. “Porque somos hechura de Dios, creados en Cristo Jests para buenas obras,
las cuales Dios dispuso de antemano a fin de que las pongamos en préctica” (Efesios 2:10 NVI).

Cada miembro de la iglesia es llamado a ministrar. La iglesia es un “reino de sacerdotes”
redimidos para ministrar en el nombre de Cristo (1 Pedro 2:9). La responsabilidad nuestra es
de servir los unos a los otros como hermanos en Cristo y al mundo. El director del club de
Conquistadores, como cualquier otro funcionario de la iglesia, es un siervo que ministra en
nombre de Dios.

Fue durante la edad media que se distinguid al clero como un elemento superior a los miembros
comunes. En cambio el concepto biblico del laicado incluye a todos los creyentes como
ministros. A la iglesia actual le falta todavia aplicar en forma global este concepto; debe percibir
la obra del director del club de Conquistadores como un ministerio al cual Dios llama a ciertas
personas. Es la voluntad de El funcionando en sus vidas.

Dios proporciona a cada persona en la iglesia los recursos necesarios para el ministerio: Las
Escrituras, el poder espiritual, el cardcter de Dios, y los dones y talentos espirituales. El director
de Conquistadores estd equipado para su ministerio por los dones recibidos del Espiritu Santo.
Estos dones espirituales son habilidades especiales otorgadas por el Espiritu Santo para que su
ministerio sea efectivo y para edificar el cuerpo de Cristo.



Responsabilidades del Director del Club de Conquistadores

Hay varios elementos que hacen un programa del club de Conquistadores. Los componentes
principales estédn listados a continuacidn. Lo siguiente también nos da una idea del
involucramiento del director del Club de Conquistadores en cada uno:

1.

N

e

a

La programacion. El director del club de Conquistadores dedicard mucho de su tiempo a
los asuntos de organizacién y programacion. Esto incluye una variedad de actividades como
reuniones regulares del club, el programa anual del sdbado dedicado a los Conquistadores,
eventos sociales, campestres y proyectos de actividades misioneras. La programacién del
club de Conquistadores se debe organizar de tal manera que provea oportunidades variadas
e interesantes para los menores. El blanco principal es que cada menor tenga una relacion
personal con Jesus.

La planificacion. Es la responsabilidad del director del club de Conquistadores elaborar un
calendario anual de actividades y un presupuesto. El personal del club tendrd sugerencias en
cuanto a las ideas presentadas y como implementarlas con méxima efectividad. Los planes
deben ser aprobados por la junta de la iglesia y coordinados con los planes de la asociacién
local.

. Reclutar y administrar. El director del club de Conquistadores es responsable de reclutar el

personal que le ayudard con las actividades del club. El personal del club incluye voluntarios
tanto adultos como jévenes. Todos funcionan bajo la supervision del director.

Ensenanza. El director del club de Conquistadores ayuda a los integrantes del club a aprender
habilidades campestres, desarrollar valores espirituales (de primera importancia), y las
habilidades como los primeros auxilios que se prestan para salvaguardar vidas. Las artes
manuales forman una parte atrayente del club. El director y el personal del club deben estar
presentes en estas actividades para contestar preguntas y ayudar a los integrantes con sus
proyectos.

. Escuchar a los padres y miembros del club. El director del club de Conquistadores debe

disfrutar el trabajar con jévenes y menores, y saber relacionarse con ellos de tal modo que se
sientan complacidos con su presencia. Debe manifestar con sus acciones y palabras que es
su amigo y que estd disponible para cuando tengan inquietudes, sobre todo las de naturaleza
espiritual.

La comunicacion. El director del club de Conquistadores, debe asegurarse que tanto los
miembros del club como los padres y feligreses, estén al tanto de las actividades del club. Hay
areas de interés para todas las edades, y se debe promover el club en todos los sectores de la
iglesia.

Responsabilidades en la Iglesia Local, por el Consorcio de Recursos de la Division Norteamericana de la Iglesia Adventista del
Séptimo dia. (#28) Copyright 1997, Segunda edicion.

Permiso para fotocopiar para el uso de la Iglesia local.



Director del Club de Conquistadores

Esta guia rapida para el Director del Club de
Conquistadores estd llena de informacion
importante que lo ayudara a iniciar y revitalizar
un club de Conquistadores en su iglesia.

Esta guia contiene una descripcién de su
responsabilidad, instrucciones para iniciar,
consejos para mantener un ministerio exitoso,
sugerencias, recursos recomendados y mucho
mds. No importa si usted es nuevo en este
ministerio 0 un voluntario con experiencia, esta
guia rapida le inspirard con muchas ideas ttiles
que podra poner en uso inmediatamente en su
iglesia local.

Otros titulos de la serie de guias rapidas
e Coordinador del Ministerio Infantil

e Director del Club de los Aventureros

e Escuela Sabdtica de Menores

e Evangelismo Infantil

Para una lista mas completa de las guias rapidas
disponibles visite www.adventsource.org
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